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Visita de uma delegacao da Universidade Federal do Para a Franca em
marco de 2026

Uma delegacao da UFPA, com o reitor da MATINEE DE DISCUSSIONS
universidade entre seus membros, estara na Franca COP 30 entre
de 16 a 20 de marco de 2026. Nessa ocasido, a
delegacao visitara as universidades de Toulouse e
Montpellier e se reunira com pesquisadores do
CIRAD, do IRD e do CNRS. Um seminario sera
organizado no dia 20 de marco de 2026, das 9h as 12h,
na Maison du Brésil, em Paris. Este encontro sera
dedicado ao balanco da COP 30, realizada em Belém
em novembro de 2025.

I’Amazonie et le
monde

Bilan critique et perspectives

Maison du Brésil - Université
Fédérale du Para - CFBBA

Visita de uma delegacao do Institut des Amériques (IdA) ao Brasil em
marco de 2026 EESINTER & jllnstitut

Na semana do dia 23 de marco de 2026, uma
delegacao do IdA realizara uma missao em Belém,
onde sera recebida pela UFPA. O objetivo da visita é
a abertura de um novo polo do IdA em Belém.
Nessa ocasidao, sera organizado um seminario sobre
sociobiodiversidade e bioeconomia na Amazoénia.

[~ ¥ X k —— 1
Foto: Nadége Mézié - Floresta Estadual do Trombetas (Para)

AMAZONIA,
(SOCIO)BIODIVERSIDADE
E BIOECONOMIA:
DIALOGOS FRANCO-
BRASILEIROS

EVENTO HYBRIDO

25 DE MARCO DE 2026 SALA FULLBRIGHT
9H - 12H PREDIO G - UFPA

EVENTO ORGANIZADO PELA UFPA, IDA E CFBBA



Os jogos sérios sobre a Amazonia brasileira

Na Amazdnia brasileira, equipes de pesquisa franco-brasileiras desenvolvem e
utilizam jogos sérios para promover o didlogo territorial, apoiar a gestao sustentavel
dos recursos naturais e incentivar a aprendizagem coletiva. Na interface entre
ciéncia, participacao e inovacao pedagogica, essas ferramentas ludicas constituem
verdadeiros dispositivos de mediacao cientifica e social. Apresentaremos aqui
alguns desses jogos.

No pais da palmeira babacu

Desenvolvido no ambito de um programa de
pesquisa que associa o IRD (Instituto de
Pesquisa para o Desenvolvimento), o INRAE
(Instituto de Pesquisa para a Agricultura,
Alimentacao e Meio Ambiente), a
Universidade de Montpellier e as
universidades brasileiras UFRA (Universidade
Federal Rural da Amazoénia), UNIFESSPA
Universidade Federal do Sul e Sudoeste do Para) e UnB (Universidade de Brasilia), o
jogo “No Pais da Palmeira Babacu” inscreve-se no contexto dos conflitos de uso em
torno do babacu na Amazdnia brasileira. O babacu € uma planta com multiplos usos
(alimentacao, artesanato, cosmeéticos), mas também considerada invasora por alguns
produtores locais.

A. A palmeira babacu nas pastagens e B. Colheita dos
frutos do babacu.

A. O joo sério “O babacgu esta no campo” e B.Sessdao de jogo com

membros de uma associacdo de mulheres quebrando frutos de

babacu em novembro de 2024.
O jogo foi desenvolvido em parceria com quatro associacdes de mulheres
qguebradoras de babacu (MIQCB, ARENT, ASMUBIP, CASB) e visa promover o dialogo
entre produtores e quebradoras, a fim de chegar a praticas que conciliem a
conservacao da biodiversidade e as atividades agricolas.
Seis jogadores desempenham diferentes papéis em um territério composto por
pastagens, floresta e aldeia. As decisdes tomadas influenciam a densidade do
babacu e o equilibrio entre a pecuaria e a colheita.
O projeto resultou na criagao de uma maleta pedagdgica ("No pais da palmeira
babacu") destinada as escolas rurais da Amazdnia brasileira, composta por jogos de
tabuleiro, um jogo online e um livreto pedagdgico. 750 Kits foram impressos gragas
a0 apoio da Embaixada da Franca no Brasil.



Pesca Viva

O jogo “Pesca Viva" € fruto de uma colaboracao entre pesquisadores do IRD (UMR
Espace-Dev), do CIRAD (UMR SENS), o departamento de psicologia social da UFRJ
(Universidade Federal do Rio de Janeiro) e a ONG SAPOPEMA (Sociedade para a
Pesquisa e Protecao do Meio Ambiente), em estreita colaboracao com representantes
das comunidades de pescadores artesanais da Bacia do Amazonas.

Concebido no ambito dos projetos BONDS (Belmont Forum - Biodiversa) e SABERES
(iniciativa Clima & Biodiversidade), insere-se numa abordagem de investigacao
participativa sobre a sustentabilidade da pesca artesanal.

Este jogo permite simular a dinamica dos estoques pesqueiros, dando a possibilidade
aos jogadores de elaborar um acordo de pesca e observar os efeitos de suas decisdes ao
longo de quatro anos simulados. Ele aborda questdes como a escassez de recursos, a
pesca industrial, as mudancas climaticas e os desafios da organizacao social. Varios
impactos positivos foram observados, nomeadamente a aproximacao entre as
comunidades de pescadores e 0s secretarios municipais do meio ambiente, bem como
a sensibilizacao de criancas e adultos para a preservacao das zonas Umidas.

Arvores do Brasil

Este jogo foi desenvolvido no ambito do projeto FEFACCION (Cirad, IRD, Embaixada da
Franca) no Brasil, na Amazdnia, Plinio Sist, da Unidade de Pesquisa Florestas e
Sociedades, lancou um projeto de cartdes educativos sobre as arvores do Brasil em
parceria com a Embaixada da Franca, a Embrapa (Empresa Brasileira de Pesquisa
Agropecuaria), Esalg-USP (Escola Superior de Agricultura Luiz Queiroz da USP) e a
empresa Bioviva.

O jogo inclui 34 cartdes representando 34 espécies de arvores dos quatro principais
biomas brasileiros (Amazbnia, Cerrado, Caatinga e Mata Atlantica). O desafio foi
escolher as espécies, encontrar fotos e informar as principais caracteristicas que servem
para jogar: idade, diametro, altura e valor de uso. O jogo foi impresso em 5.000
exemplares e € distribuido nas escolas brasileiras que ensinam francés.



Mercuriosidades

Este jogo sério foi desenvolvido por pesquisadores do ' ' ' . . .

IRD e do IMT (Ecole Mines - Télécom), inicialmente
para a Guiana e o Suriname, no ambito de um MERCURIOSIDADES
projeto com a WWEF intitulado “Supporting Hg phase M
out in the Guianas” (Apoio a eliminacao do mercurio
nas Guianas). Em seguida, foi adaptado ao contexto
colombiano em parceria com a ONG SIEMBRA e os
Guardides do Rio Atrato, no ambito do projeto SLOW, (- {RD Sclenceso
coordenado por uma professora da Sciences Po ™Y o Pw:l Eigs
Paris. Em abril proximo, ele sera apresentado em | =7~ :
Manaus, em colaboracao com a UFAM, com o Rotin SEAE
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objetivo de ser apresentado as comunidades de
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Trata-se de uma ferramenta Ilddica e pedagdgica que convida a aprender,
compreender e discutir os impactos do mercurio na saude e no meio ambiente no
contexto da mineracdo, principalmente da mineracdo de ouro. E um jogo colaborativo,
no qual os jogadores devem reconstituir o percurso do mercurio desde a extragcao até
ao corpo humano. O jogo contém um baralho de 39 cartas ilustradas e divididas em 6
conjuntos tematicos, um manual de instrucdes para os animadores e um glossario.

Os jogos sérios mostram a capacidade da cooperacao cientifica franco-brasileira de
produzir ferramentas inovadoras a servico da governanca territorial, da mediacao de
conflitos de uso e da transicdo socioambiental na Amazdénia. Ao mobilizar a
participacao dos atores locais, esses dispositivos transformam os resultados da
pesquisa em praticas e espagos concretos de didlogo e experimentacao coletiva.

Para aqueles que se interessam por jogos sérios, vale mencionar a 5% edicao do
coléquio Jeux & Enjeux, que acontecera em Dijon, de 10 a 12 de junho de 2026. “Jeux &
Enjeux” € um coldéquio cientifico transdisciplinar sobre jogos sérios e simulacao
participativa. E, antes de tudo, um espaco de encontro, compartilhamento e didlogo
entre profissionais de diversas areas: atores territoriais, profissionais e/ou especialistas
em jogos, pesquisadores, professores (ensino fundamental, médio e superior) e
estudantes.

Mais informacdes aqui: https:/mwww.inshs.cnrsfr/frlevenement/5eme-edition-de-jeux-
enjeux

Para aprofundar o tema dos jogos sérios, podem consultar também estes artigos:
« https:.//www.inrae.fr/actualites/boom-jeux-serieux
. https:/journals.openedition.org/tem/11958

Contato: cfbba.contact@gmail.com
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